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DATUM : 29 APRIL 1995 ‚van ca. 10.00 tot ca.17.00 u. 
PLAATS : PAROCHIECENTRUM ‚Melkweg 5,DE BILT. 


Op de A27 de afslag Utrecht-Oost,maar let vooral op de kleine witte 

aanduiding =VEEMARKT=, de Biltse Rading afrijden tot de splitsing 

Groenekan/Bilthoven ‚hier r.a. „20 meter verder l.a. 

Voor busreizigers : Vanaf Utrecht CS lijn 57,stopt op de Melkweg 

Breng brood mee, voor koffie wordt gezorgd. 

Voorwaarde : Iedereen is zelf verantwoordelijk voor zijn eigen 
apparatuur ‚etc. 


DEMO's: o.a.* R‚Leurs : ATOM IN PC, verbeterde versie 
* L.Bijnagte : ATOM-in-PC onder Windows 
* J.Geene : De kleurenkaart zonder ruis 


Het Bestuur van de Federatie. 
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VAN DE REDACTIE 


Wederom een Atom-jaar in aantocht, eigenlijk niet te geloven. 
Dank zij enkele onvermoeibare inventieve geesten is er nog steeds 
reden om de zaak te laten draaien. 

En ‚ zowaar uit een onverdachte hoek komen alweer nieuwe vragen, 
die activiteit noodzakelijk maken. 

Henri Derksen belde dezer dagen , en liet weten dat er in de 
kringen van stechthorenden een toenemende belangstelling bestaat 
voor het eerder door ons al gedeeltelijk ontwikkelde atom-modem 
voor DTMF-communicatie. 

Roland heeft een werkend exemplaar, de mini-Atom die daarbij nodig 
is is door Guido Baltus ook al aan de praat gebracht. 

Rest dus de dingen goed op elkaar aan te passen, het ontwerp te 
optimaliseren, en dan te produceren. 

Henk Bastings sleutelt aan het ATOM-íin-PC ontwerp, Sjaak Geene is 
nog bezig aan kleuren in steeds betere verschijning. 

Nog even en Leendert maakt windows een slaaf van de ATOM. 

Dus : houdt uw hart vast. 


Namens de redactie-commissie, 
Bruno Tossaint 


REGIO-MEDEDELINGEN . 


Bijeenkomsten op het bekende adres : 
Adolf van Cortenbachstraat 92, Eindhoven, tel. 040-123231. 
Aanvang 13.30.u 


2. REGIO LIMBURG-BELGIE 


Clubavonden in “Oos Kaar",Geldersestraat 43, tel 046-321378. 
op de le vrijdag van de maand. 


3. REGIO DEN HAAG 
Alles op het nieuwe adres : Theo Waavyer 
Hendrik v., Boeijenlaan 66, 2273 DC Voorburg,t. 070-3862504 


4, REGIO ARNHEM e.o. 
Geplande bijeenkomsten Acorn Atom Club Regio Arnhem: 
Ten Huize van Henri Derksen, Bolwerk 25, 6B11 JE ARNHEM 
op de derde woensdag van de maand. 
Telefoon: 085-455485, UniCorn BBS: 0B5-425506 XXXX/XXXX BPS 
8N1 
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ATOM DATA IN DE PERS 


deel 2 - door roland leurs 


In het vorige nummer van Atom Nieuws heeft Leendert Bijnagte 
een uitleg gegeven over verschillende compressie technieken. 
In de komende nummers van Atom Nieuws wil Ik aan de hand van 
voorbeelden deze theorie wat toelichten. In dit nummer de 
meest eenvoudige vorm van compressie: Run Length Encoding. 


Hoe zit het ook al weer? Stel u heeft een bestand dat een 
CLEAR4 tekening voorsteld. Ieder bit is een schermpuntje. Het 
bestand begint met een regel met alleen zwarte puntjes, dus de 
eerste 32 bytes hebben de waarde #00. In plaats van 32 keer 
#00 in het bestand te schrijven kunnen we ook In een bestand 
zetten dat als eerste de waarde #00 32 keer voorkont. Het 
uitpak programma leest het dan andersom: er worden 32 keer #00 
in het uitvoer bestand geschreven. 


Lees de theorie in Atom Nieuws 94-4 nog maar eens door! 


RLE-Compressie 


Het programma voor RLE-compressie kan er als volgt uitzien: 


10 PROGRAM RLE COMPRESSIE 
20 
30 DIM IC16),0C14) 


50 REM Invoeren van bestandnamen en openen van bestanden 


70 INPUT "Naam van inputfile "SI 

80 F=FIN $I 

90 IF F20 THEN PRINT $12"Inputfile niet gevonden !"";END 
100 INPUT "Naam van outputfile "SO 

110 G=FOUT $0 


130 REM Lees eerste byta van inputfile 


150 Tal > REM Byte teller 
169 V=BGET F » REM Lees ste byte uit de file 





180 REM Hoofdlus 


200 WHILE EXT F > PIR F 
210 B=rBGET F ; REM Lees byte uit file 
220 IF BC>V THEN GOSUB s ; REM Indien niet gelijk dan schrijf naar file 





230 IF 255 THEN GOSUB s; REM Indien T=255 schrijf naar file 

260 V=B » REM Berg gelezen byte op 

250 T=T+1 s REM Verhoog byte teller 

260 WEND 

270 GOSUB s ; REM Schrijf informatie voor laatste bytes 
280 


290 REK Toon compressie ratio 
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300 

510 X=EXT F;Y=EXT G;är0 

320 PRINT $12"Input file is "X" bytes lang.”' 

330 PRINT “Output file is "Y" bytas tang.""" 

340 FPRINT "Compressie ratio is 1:"X/Y'° 

350 

360 REN Bestanden sluiten en einde programma 

370 

380 SHUT F 

390 SHUT G 

400 a=8 

410 END 

420 

G30 REM Subroutine om informatie naar output bestand te schrijven 
460 

450sBPUT G,V 3 REM Schrijf byte naar file 
460 BPUT G,T ; REM Schrijf teller naar file 
470 PRINT “." 

480 T=0 » REM Reset teller 

490 RETURN ; REM Ga terug naar hoofdlus 


In de regels 70-110 wordt eerst gevraagd naar de naam van de 
invoerfile en vervolgens naar de naam van de uitvoerfile. De 
files worden geopend. Als hier iets mis mee gaat (bijvoorbeeld 
de invoerfile bestaat niet) wordt het programma beëindigd met 
een foutmelding. 

In regel 150-160 wordt het eerste byte uit de invoerfile 
gelezen. Dit wordt in de volgende stap gebruikt om het aantal 
achtersen volgende bytes van de zelfde waarde te tellen; dít 
tellen gebeurt met behulp van de variabele T. 

De regels 200-260 vormen de hoofdlus van het compressie 
programma. Eerst wordt weer een byte gelezen. Dit byte wordt 
vergeleken met het een na laatste gelezen byte. Als deze 
gelijk zijn wordt de teller met 1 verhoogd. Zijn die bytes 
niet gelijk dan schrijft het programma het betreffende byte 
naar de outputfile, meteen gevolgd door het aantal keren dat 
dat byte voorkomt (subroutine van regel 450-490), 

Deze combinatie wordt ook naar de uitvoerfile geschreven als 
het byte 255 keer achter elkaar voorkont (om de conpressie 
efficiënt te houden mag de teller slechts één byte groot zijn. 
Zouden we dat niet doen dan is de teller een integer waarde 
van vier bytes lang. Dit neemt in de outputfile onnodig veel 
ruimte in beslag). 

Als de gehele inputfile behandeld is wordt in regel 270 nog de 
informatie voor de laatste serie bytes weggeschreven. 

De regels 310-340 geven tenslotte wat informatie over de 
originele en de gecomprimeerde bestanden en de conpressie 
verhouding. Tenslotte worden in de regels 380-410 de geopende 
bestanden weer gesloten en het programma wordt beëindigd. 


Voor twee demobestanden ziet e.e.a. er zo uit: 


GAOSLOGO 6.160 10-02-95 20:29 
GAOSLOGO RLE 6.138 10-02-95 20:58 
CIRKEL 6.160 10-02-95 20:35 


CIRKEL RLE 1.214 10-02-95 21:04 
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GAOSLOGO ziet er als volgt uit: 


GARFIELD 
ATOM 
OPERATING 
SYSTEEM 





U kunt hier zien dat de compressie volgens deze methode hier 
best tegen valt. Ofschoon er toch grote witte vlakken aanwezig 
zijn is de compressie verhouding ongeveer 1:1. Dit is met name 
te wijten aan het kader rondom de tekening alsmede door het 
toch behoorlijk afwisselende patroon. 


Het bestand CIRKEL is een screendump van een cirkel, getekend 
Ln CLEAR 4 met het GAGSROM statement CIRCLE 1,128,96,70. In 
die file Is het aantal opeenvolgende #00-bytes behoorlijk 
groot. Dat leidt tot een compressieverhouding van ruim 1:5. 


RLE-Decompressie 


Het decompressie programma ziet er iets eenvoudiger uit: 


10 PROGRAM RLE DE-COMPRESSIE 

20 

30 DIM IC16),0C16) 

40 

50 REM Invoeren van bestandnamen en openen van bestanden 
60 

70 INPUT "Naam van gecomprimeerde file "SI 

80 F=FIN SI 

90 IF F20 THEN PRINT $12"Inputfile niet gevonden !"';END 
100 INPUT "Naam van outputfile "50 

1106 G=sFOUT £0 
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120 

130 REM Hoofdlus 

140 

150 WHILE EXT F > PIR F 

160 B=BGET F : REM Lees byte uit file 
170 TeBGET F ; REM Lees aantal 

180 FOR X=t TO T 

190 BPUT G,B : REM Schrijf byte naar output file 
200 NEXT X 

210 WEND 

220 

230 anden sluiten en einde programma 

20 

250 

260 

270 

280 





Ook dit programma begint met het vragen van de bestandsnamen 

en het openen van de bestanden. In de hoofdlus wordt een byte 
gelezen en het aantal keren dat dit byte naar de uitvoerfile 

geschreven moet worden. 


Na afloop zien de gedecomprimeerde bestanden er zo uit: 


GAOSLOGO ORG 6.160 10-02-95 20:59 
CIRKEL ORG 6.160 10-02-95 21:04 


Waarbij duidelijk te zien is dat deze bestanden even lang zijn 
als de originele files. Omdat het hier CLEAR 4 plaatjes 
betreft is een “optische controle” eenvoudig mogelijk. Laadt 
maar eens de originele files in het videogeheugen en de 
gedecomprimeerde files. U zult zien dat beide schermen het 
zelfde zijn => een loss-less algoritme. 


De programma’s en de demobestanden kunt u downloaden van het 
Unicorn BBS van Henri Derksen, tel. 0685-425506. 


Mocht u zelf ook bezig zijn met het schrijven van compressie 
programma’s op de Atom, stuur deze dan ook op naar Atom 
Nieuws, of zet ze in de upload van Kenri's BBS; laat zien dat 
het anders of bster kan. Een aardig alternatief is om in 
plaats van bytes te vergelijken eens te werken met pixels. Ook 
kunt u gerust conpressie programma’s opsturen volgens het LZW 
en Huffman algoritne. 


Met veel vriendelijke groeten, 

Roland Leurs Telefoon: 046-370650 
Prins Mauritslaan 43 Fidonet: 2:285/226.9 
6191 EC Beek Aconet: 77:8500/208.32 
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WinAtom, een blik in de ingewanden 
Inleiding 


Tegen de tijd dat u dit leest moet de eerste bera versie van het WinAtom produkt af 
zijn en beschikbaar voor alle Atom leden. In dit artikel wil ik ingaan op de achtergron- 
den van het programma, alsmede wat grappen in de programmatuur. Het is niet zo dat 
dit statement voor statement behandeld zal worden, want dat wordt maar een saaie 
aangelegenheid. Dit artikel probeert een indruk te geven van de complexiteit en aanpak 
van Windows programmatuur. 


Wat is de moeilijkheid 


Het lastige bij het vervaardigen van programmatuur onder Windows, is dat je rekening 
moet houden met je naaste, waarbij je naaste in dit geval een ander Windowsprogram- 
ma is. In een ‘normale’ dos omgeving waar slechts een programma tegelijkertijd actief 
kan zijn, heb je de hele wereld voor je zelf en hoef je met vrijwel niets rekening te 
houden. Vraag je de gebruiker om op een toets te drukken alvorens verder te gaan, 
dan is dit de normale constructie: 

PRINT "DRUK OP ENTER VOOR VERVOLG" 

INPUT $A 

Onder normale omstandigheden, draait het operatingsysteem in een [usje net zolang 
totdat u een loei op de RETURN toets hebt gegeven. Van overige activiteit op het 
systeem kan geen sprake zijn. 

Zou je de zelfde constructie toepassen in een Windowsprogramma, dan werkt dat wel, 
maar de collega Windows programma’s krijgen geen gelegenheid hun felbegeerde werk 
voort te zetten. 

Om toch enig schot in de zaak te krijgen, wordt binnen Windows met berichten 
gewerkt. In vaktermen schijnt dat 'Events’ te moeten heten. Ofwel gebeurtenissen. 
Door de juiste actie te ondememen bij zo’n gebeurtenis, is het mogelijk een soepel- 
werkend Windows programma te krijgen. Maar dat gaat niet vanzelf. Daar moet je best 
veel voor doen. 


Uittezen van gegevens 
Probieem 1 is dat je met gegevens van een stukje hardware moet werken. De kaart van 


Roland is echter zodanig opgezet dat dit eenvoudig middels een devicedriver is uit te 
lezen. Maar dan beginnen de problemen pas. Want beide processen, Windows en de 


D.40 WiNATOM, BLIK IN INGEWANDEN L.BIJNAGTE 





kaart, werken onafhankelijk van elkaar. Dat is uiteraard het mooie van de opzet, maar 
vereist toch wat werk om het zaakje In de juiste volgorde aan de praat te krijgen. 

Na veel peinswerk, heb ik uiteindelijk toch een oplossing gevonden die naar eigen 
tevredenheid werkt. Het is feitelijk een drietraps raket geworden. Allereerst een 
zogeheten No-Wait lees routine. Deze routine kijkt of de Atomkaart iets te melden 
heeft. Deze kaart geeft een integer als antwoord. Als het hoge byte van deze integer 
een waarde 255 bevat, dan had de Atom ons niets te melden. Is het een andere 
waarde, dan staat er In het lage byte iets zinnigs, waarmee we aan de slag kunnen. Een 
Wait Leesroutine, zoals ook in de originele programmatuur van Roland zie, is met een 
kleine aanpassing overgenomen en wordt als tweede gedeelte van de trap beschouwd. 
Deze wordt vooral gebruikt als je zeker weet dat je een aantal bytes om je oren gaat 
krijgen. Dan lees je in een lusje alle gegevens uit. 

De derde trap uit de raket, is het verwerken van de gegevens in het Windows program- 
ma. Het heeft me veel moeite gekost om dat goed en soepel aan de praat te krijgen, 
maar dat had meer te maken met de opzet, dan de uiteindelijke codering van het 
programmagedeelte. 


De derde trap 


Om een zo goed mogelijke performance onder Windows te krijgen, is het noodzakelijk 
om niet al te lang met dingen bezig te zijn. Een loop, zo heb ik u al uitgelegd, is onder 
Windows uit den boze. Maar na veel omwegen, is de volgende constructie uit de bus 
gekomen: 
do { 
kijk of er een Windows message is 
zo ja, { 
kijk of het een Quilt boodschap is 
zo ja, 
verlaat de lus 
zo niet, 
behandel de message 
} 
zo niet, { 
kijk of de Atom ons iets te melden heeft 
zo ja, 
verwerk deze gegevens 


} 
} until O 
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Enige uitleg is hier wellicht op zijn plaats. Er is een lus gemaakt, die in principe 
oneindig is. Eerst wordt aan het opperhoofd van Windows gevraagd of er een message 
is. Dat kan zijn het bewegen van de muis, of het aanklikken van een menu optie, 
kortom alles wat Windows in leven houdt. 

Als er niets te beleven valt op het message front, dan wordt, feitelijk in blessure tijd, 
gekeken of de Atomkaart ons nog iets te melden heeft waar wij vrolijk van kunnen 
worden. Als ook hij niet heeft, dan wordt de lus weer uitgevoerd bij het beginpunt. 
Alle inkomende messages worden rechtstreeks doorgestuurd voor verwerking, behalve 
de Quit message. Dat is de bekende Alt F4 of de Sluiten optie uit het menu. Als voor 
deze optie wordt gekozen, wordt er uit de lus gesprongen en wordt het programma 
netjes afgesloten. 

Deze feitelijk eenvoudige lus, is voldoende om WinAtom een redelijke performance te 
geven. Alles wat Windows nodig vindt, wordt met prioriteit behandeld, en de Atom is 
nou eenmaal niet zo’n performance knager, dat hij zijn werk niet in blessure tijd kan 
doen. Om een indruk te geven hoe het er in het ‘echt’ uitziet hier een stukje uit de 
sourcecode. Het geheel is in C geschreven, dus er zitten wat zaken bij die de niet C 
kenner niet in een keer ziet, maar met de pseudocode erbij, moet het toch goed te 
doen zijn: 


while (TRUE) { 
if (PeekMessage(&msg, NULL, 0, O, PM REMOVE)) { 
iË (msg.message == WM QUIT) 
break; 
TranslateMessage (&msg) ; 
DispatchMessage (&msg) ; 
} 
else { 
result = READBYTE() ; 
if (HIBYTE(result) == Oxff) { 
Process (LOBYTE (result) ) ; 
} 
} 
} 


return msg.wParam ; 


Samenwerken met anderen | 


Doordat de Atom zijn werk in blessure tijd doet, worden andere Windowsprogramma’s 
niet vertraagd. Andersom is dit wel het geval. Als, bijvoorbeeld met Excel, een zware 
berekening wordt gedaan, heeft dat invloed op WinAtom, omdat deze minder blessure 
tijd krijgt toegewezen. 


_P: 14 WINATOM, BLIK IN INGEWANDEN L.BIJNAGTE 





Samenwerken met anderen Il 


Omdat de WinAtom een uiterst fatsoenlijk Windowsprogramma is, is het ook mogelijk 
om bijvoorbeeld vanuit Visual Basic de Atom te besturen. In een volgend artikel hoop 
Ik er een keer op terug te komen, wat er zijn wat leden geweest die hiernaar geïnfor- 
meerd hebben. Communicatie geschiedt met het SendKeys commando. Maar daarover 
een andere keer meer. 


Opzet van het WinAtom programma 


De opzet van het Windows programma is volledig in JSP gedaan, u weet wel die 
methode waar ik u in een vorig nummer mee heb vermoeid. Veel reacties op gehad 
trouwens, mijn brievenbus hangt er bijkans scheef van en ik zal de penningmeester een 
factuur moeten sturen voor een paar nieuwe kellbouten, want de reacties waren te 
groot in omvang voor de fijnbesnaarde schroefjes. Maar dat terzijde. 

Roland heeft het zaakje zodanig opgezet, dat er met commando's wordt gewerkt wissen 
de PC en de Atom. Alles wat ongelijk is aan O, dat is een teken dat afgedrukt moet 
worden. Is het wel een O, dan ls de volgende waarde die binnenkomt de opdrachtco- 
de. Op die manter ontstaat een boom met een aantal vertakkingen voor ieder com- 
mando. 

Als voorbeeld wordt het LOAD commando uitgewerkt. 

Op het moment dat u in de PC-Atom een LOAD intikt, wordt het commando OB 
gegenereerd. Vla een tabel wordt naar de routine gesprongen, die de zaakjes voor u 
gaat laden. Hieronder staat daar de C code van. 


int loadfile() 

1e 

#OB File van disk laden 
Invoer: filenaam als ASCIIZ string 
Uitvoer: errorcode, bloklengte(n} en data 
Als de PC de filenaam ontvangen heeft wordt de file 
geopend. Als dit lukt wordt de errorcode #00 (geen error} 
teruggestuurd. Vervolgens wordt een datablok van max. 255 
bytes gelezen. De lengte van dit datablok wordt naar de 
Atom gestuurd, direct gevolgd door de data. Als het einde 
van de file bereikt is dan ontvangt de Atom een 
filelengte van #00. 

*/ 


FILE +input; 
int ji, aantal; 
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leesnaam() ; 
if (linput = fopen(szFilename, "rb+")) == NULL) { 
WRITEBYTE (1) ; // zeg dat de file *niet* geopend is 


return FALSE; 


} 
WRITEBYTE (0) ; // zeg dat de file geopend is 
do { 

/* read the data and display it */ 

aantal = fread(buf, sizeof (char), 255, input); 

WRITEBYTE (aantal) ; 

for (i=0; icaantal; i++) { 

WRITEBYTE (buf lil) ; 


} 


} while (aantal == 255) ; 
WRITEBYTE (0) ; // klaar is leen 


close (input) ; 
return TRUE; 


Als eerste wordt de filenaam geladen. Deze wordt ons door de Atom doorgegeven. 
Als dit eenmaal bekend is, wordt dit aan de Atom gemeld, en vervolgens worden in 
blokken van maximaal 255 bytes de gegevens gelezen en een voor een opgestuurd 
naar de Atom. Bij het laatste blok dat wordt gelezen is de waarde geen 255 meer en 
wordt de lus, nadat alles is opgestuurd, op natuurlijke wijze verlaten. Als laatste wordt 
de Atom nog even gemeld, dat alles okselfris is verfopen en de routine keert terug naar 
zijn basis. 

Deze routine is een routine die het systeem lekker op zou kunnen houden, want er zijn 
worden geen voorzieningen getroffen om Windows de gelegenheid te geven zijn werk 
met anderen te doen. Maar bij een file die toch nooit groter dan 64 kan worden, is dit 
niet echt een merkbaar fenomeen. 

Alle routines en commando's zijn op vergelijkbare wijze opgezet. Op die manier is een 
uitermate toegankelijke structuur ontstaan. Het programma zelf is in een aantal delen 
opgedeeld. Het eerste stuk is specifiek voor de besturing van Windows met al zijn 
toeters en bellen. Het tweede stuk is bedoeld voor de afhandeling van de commando’s. 
Dit laatste bevat geen specifieke Windows coding en kan in een later stadium gebruikt 
worden om bijvoorbeeld de DOS versie van de Atom mee te besturen. 


Wat kleine weetjes 
Het grootste gedeelte is in C geschreven. Als de programmatuur op normaie wijze 


wordt uitgeprint, dan ontstaat een pak papier van ca. 68 pagina’s. Verder zijn er nog 
wat stukjes in Assembler geschreven. Dat is voomamelijk de interfacing naar de 
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hardware, alsmede een vergrootfunctie voor grafische afbeeldingen. Dat laatste heeft 
vooral performance voordelen. 

De devicedriver, waarover in een artikel elders meer, is ook ín assembler geschreven. 
De exe heeft een omvang van ruim 68k. Dit komt vooral door de extra Windowsfunc- 
ties. Het programma draait alleen in de zogeheten enhanced mode en Is uitgetest op 
een Windows 3.1 omgeving. Ten behoeve van Clear O ondersteuning is er een apart 
TrueType font ontwikkeld. Dit wordt dynamisch geladen en kenbaargemaakt aan 
Windows. 

Wie interesse heeft in de totale broncode, moet het maar laten weten. De source van 
het TrueType font Is niet beschikbaar. Op de een of ander manier vind ik dat toch een 
beetje mijn intellectueel eigendom, hoewel de Motorola fabrikant van de 6847 daar 
meer recht op zou hebben. 

Voor het ontwikkelen van het gefieel, heb ik gebruik gemaakt van Borland C+ + versie 
4.02. Als ook u daar mee aan de gang gaat, let er dan vooral op dat u de versie 4,02 
gebruikt en niet de 4.01 of erger de 4.00. Die zitten namelijk vol met hele vervelende 
foutjes zowel in de compiler als de editor. 

Het systeem waarop ontwikkeld wordt, heeft zowel een VGA als nog een oud 
herculeskaartje. Middels de debugger wordt het monochrome scherm gebruikt voor 
het tracen van het programma, terwijl op het echte VGA scherm alles gebeurt, wat 
Windows voor ons in petto heeft. 


Met een knipoog naar de toekomst 


Dit stuk gaat specifiek over Windows. Toch is het zo dat de sourcecode zonder al te 
veel aanpassingen ook werkbaar te maken is onder bijvoorbeeld OS/2. 

Onder Microsoft NT en Windows95 draait het zaakje inmiddels vlekkeloos. Toch 
wordt er onder die operating systemen (nog) geen optimaal gebruik gemaakt van de 
geboden faciliteiten. Het is bijvoorbeeld mogelijk om ín een aparte thread een bestand 
te laden, zodat de performance van de Atomkaart nog beter wordt. Maar als genoem- 
de systemen gemeengoed zijn geworden, dan komt er vast nog wel een nieuwe versie. 
Voor Windows95 geldt dat het getest Is op een officiële Betaversle. Die versie is 
uiteraard niet beschikbaar voor leden, wat daar heb ik een serieuze handtekening voor 
moeten zetten dat ik daar geen bedenkelijke dingen mee doe, wat anders heeft dat 
serieus vervelende consequenties. 


Leendert 
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ATOM-IN-PC I/O KAART 


door roland leurs 


Hier is-tie dan, de I/O kaart voor de Atom-in-PC. Het laatste 
detail, het enable-signaal voorzien van een open-collector 
uitgang, is verwezenlijkt. 


Vanaf nu dus voor federeen weer beschikbaar, een 64-polige AB 
(of AC) expansion connector zoals we die kennen van de 
originele Atom. U kunt uw oude I/O kaarten, eprom programmers, 
A/D en D/A kaarten etc weer aansluiten en gebruiken. Misschien 
dat de software nog enige aanpassing nodig heeft om goed te 
werken in de nieuwe Atom. Als u die aanpassingen meteen even 
doorgeeft gan de redactie hebben we de rest van dit jaar weer 
voldoende en afwisselde artikelen. 


In een eerder artikel (zie Atom Nieuws jaargang 13, nummer 3) 
kunt u lezen welke (kleine) aanpassingen er gemaakt moeten 
worden op de Atomkaart om deze uitbreiding aan te sluiten. 


Voor alle duidelijkheid: het probleem van de NMI lijn is nog 
niet opgelost; dit staat echter los van de I/O-kaart. De Atom 
8271 Floppy Disk Controllerkaart kan dus wel aangesloten 
worden maar werkt dan nog niet. Meer hierover kunt u lezen in 
Atom Nieuws jaargang 13, nummer 4. 

{ Voor degenen die echt niet kunnen wachten en toch willen 
krassen, plaats een (shottky)diode in de leiding naar de 
“video"gal pen 17. Hierdoor gedraagt pen 17 zich als een 
open collector uitgang. 














GALATPCI 
Î N\/ Ì 
cs | 1 20 | vee 
HMIEN | 2 19 | CS ADH 
RW 3 18 | CS_ADL 
o2 ti 4 17 | LATCH 
AO | 5 16 | NERDS 
Al | 6 15 | NC 
A13 7 14 | DIR 
Al4 | 8 13 | LATSEL 
Al5 } 9 12 |} VIASEL 
GND } 10 11 } IOSEL 
ĳ ' 
Ü ! 


Met veel vriendelijke groeten, 
Roland Leurs 


‚p. 
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Eeken edet nhderiedtachedeekhesdeteddeiedehdetelndeelededetehedee edet nidscheisded 
NetMail - The Matrix (Private Messages) 

Sun 29 Jan 1995 15:49:05 (Arrived: Tue 31 Jan 1995 19:27:25) 

Henri De n on 77:6500/504.1 

Roland Leurs on 77:8500/506,32 

Oproep EcoNet op de Atom 

Private Sent Received 





Een oproep van Henri Derksen: 


Ik ben op zoek naar zowel HardWare als SoftWare om de Acorn 
Atom op een EcoNet netwerksysteen aan te kunnen sluiten. Dat 
zoiets bestaat weet Ik heel zeker want EcoNet and The 
Cambridge Ring bestaan al heel lang. In de diverse EcoNet 
manuals wordt ook nog steeds de Atom genoend. 


Ik weet in jeder geval zeker dat er ergens in NL lemand Is met 
EcoNet hardware voor Acorn Systen 5 '!t (=voorloper van de 
Acorn Atom). Deze heb ík namelijk eens op een Landelijke Dag 
in De Bilt gezien, en betrokkken wou daar toendertijd niet 
vanaf. 


Dus WIE heeft er informatie over EcoNet op de Acorn Atom ? 
Liefst ook nog de Hard- & SoftWare. 


Ik wil namelijk al mijn Acorn machines met elkaar verbinden. 
Intussen ís het hier al een aardig Acorn Museum. 

Maar bij mij heeft echt elke machine een functie en het is 
tevens de bedoeling om ze allemaal in l of meerdere netwerken 
op te nemen. 


Die oude machínes verkopen/inruilen levert alleen maar verlies 
op, en hier vervullen ze nog een redelijke functie ;-) Deze 
verzaneling heb ik in de loop der jaren met de nodige moeite 
opgebouwd. Dat is tevens de reden waarom ik erg geinteresseerd 
ben in zoveel mogelijk software en dan vooral utilities en 
nuttige gebruiksprogramma’s. Ik kan vrijwel ailes testen ook 
Watford en SoliDisk DES e.d. 


Ik heb alleen nog geen A3000 en/of A5000. Andere exotische 
Acorn machines heb ik ook wel oren naar. Bijvoorbeeld een 
Cambridge wokstation o.i.d. 

Dus als iemand nog zeer exotische Acorn Computers weet/heeft 
en er vanaf wil, dan wil ik er wel over komen praten om ze 
(eventueel) over te nemen. 


MvGr. Ni ! 
lenrit |/erksen. 


Adres: Bolwerk 25, 6811 JW, Arnhem. Telefoon: 0085-455485 





UNICORN BBS / OPROEP 


UNIC@RN 
BBS 
085-425506 


Uw gastheer: Henri Derksen 
24 uur per dag on-line 


nige BBS met de meest 
recente Atom-in-pc software! 
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WinAtom, het programma 


In dit artikel wil ik u lets uitleggen van het gebruik van WinAtom, het terminalpro- 
gramma voor de Atom-In-PC kaart onder Windows. 


Eigenschappen 


Het WinAtom programma voorziet in een aantal mogelijkheden. Er is getracht om 
zoveel mogelijk de reeds bestaande functfonaliteit van het dos programma te volgen. 
Als extra’s zijn uiteraard de windowsfunctles toegevoegd, dus het gebruik van menu's, 
clipboards etc. 

Het WinAtom programma is een zogeheten terminal emulator. Dat wil zoveel zeggen 
alsof het een echte Atom is, maar dan wordt de output naar het scherm omgeleid vla 
een stukje software. 


Installatie 


Er is geen officieel installatie programma gemaakt voor de WinAtom software. Dat op 
zich ts al een project en voor die ene keer dat WinAtom geïnstalleerd moet worden, 
moet maar even met de Atom Nieuws open geslagen op de knieën worden gewerkt. 
De installatie is eenvoudig: bestanden kopiëren naar de juiste directories en een groep 
aanmaken onder Windows. 
- kijk met de DOS versie, wat het adres van uw Atomkaart is door in te toetsen 
Atom /?. U noteert dit adres, want dat heeft u straks nodig. 
- Plaats de diskette met daarop de WinAtom software 
- ga naar de directory waar uw dosatom software staat: 
CD \ATOM 
- Kopieer winatom.exe naar die directory: copy a:winatom.exe 
- Ga vervolgens naar de windows directory: 
CD \WINDOWS 
- kopieer het ini bestand: 
COPY A:*.INI 
- ga naar de systeemdirectory van windows: 
CD \WINDOWS\SYSTEM 
- kopieer de devicedrivers en het TrueType font: 
COPY A:*.386 COPY A:*.TTF 
COPY A:*.DLL 
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Dat is alles om de software te installeren. Nu nog het aanpassen van de system.ini, 
zodat Windows weet dat ook u met de Atom-in-PC kaart kan werken. 

Om dit te bewerkstelligen, moet er in de sectie waar [386Enh] staat een aanpassing 
worden gemaakt. Zie voor verdere details het sk over de devicedriver elders in dit 
nummer. 

Zorg dat ergens voorbij de [386Enh] sectie een regel komt te staan met ’device=a- 
tonvox. 386’ waarbij xxx het adres is, wat u onder stap 1 hebt opgezocht. Aanpassen 
kan met een editor gebeuren, of binnen Windows met Notepad. 

Laad vervolgens het bestand WinAtom.ini in de editor en pas op de laaste regel het IO 
adres aan. Let u er op dat de waarde in decimalen wordt opgegeven en niet In HEX. 








Alles is nu gereed = Progr 
en Windows kan File Options Window Help 
opnieuw worden »=- ziel kâ 





























Het meest prak- NW 
tische is om de | © Program Group 

t_Cancel 
grammatuur 
onder een eigen 
binnen Windows. : Watom m ge 5 
Hiertoe kan, na E 
het opstarten van : Fe î 
Windows, via het : GQ. | € & 
menu File of; MicrosoftExcel MSExcelReadme | Paintbrush Terminal 
kelijk van de taal 
van Windows, 
worden gekozen voor New. Voeg via ‘Program Group’ vervolgens een groep toe. Als 
de groep is aangemaakt, kiest u nogmaals via File voor de New functie, maar dan voor 


opgestart. 
pg H 
WinAtom _pro-: @fProgram lem] 
_Help | OS Promp 

groep te plaatsen 

- Microsoft Office xii Accessories 
Bestand, _afhan- 
‘Program Item’, 


Program Item Properties 








Description: |Atom onder Windows í 


Command Line: jcAacc\winatom exe Ì Cancel 

















Working Directory: | 


= Î 
Shortcut Key: None DO Í Browse. Ì 
t £ Change Icon. Í 
ie Run Minimized 
L Help Ì 
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Bij gebrek aam een Nederlandstalige Windows, weet ik niet hoe dat in die versie heet, 
maar u begrijpt vast de bedoeling. Vervolgens komt het systeem met de vraag wat u 
toe wilt voegen. U verzint op de eerste regel een moole omschrijving voor de Emula- 
tor. Bij de programmanaam geeft u de directory aan, alsmede de naam van het 
programma. Staat de WinAtom programmatuur inderdaad onder c:\atom dan wordt 
de inhoud van die regel: c:\atom\winatom.exe. In nevenstaande afbeelding is voor een 
andere directory gekozen. Flexibiliteit alom dus. 

De working directory is niet echt relevant, dus die kunt u leeg laten. Voor de llefheb- 
bers, is de mogelijkheid om via Change Icon’ het pictogram te veranderen. U kunt 
dan kiezen voor een afbeelding van een beeldschermpje met daarop een prachtige 
Eikel. Nee, niet een pasfoto van deez of geen, maar het logootje van de lieden uit 
Cambridge. Hoe heet dat ook alweer: Once an Acom, now an Oak? 

Roland is trouwens de ontwerper van dit pictogrammetje, ik heb het alleen maar 
meegelinkt met het programma. 

Als alles naar verwachting is verlopen, ziet u nu de groep met daarin het WinAtom 
togo. Dubbel- 
klik met de 
muis op dit 
geheel en het | 
zaakje moet nu 
opstarten. 





Het gebruik 
Reset 


Zodra het pro- 
gramma wordt ZEE = 

7 [shift PAGEWODE caps printer regels: 16° 
opgestart, ê= en els: 16: 
wordt de Atom 
in PC kaart gereset, net zoals u dat kent vanuit het DOS programma. Wilt u zelf de 
zaak resetten, dan kan vla het menu worden gekozen voor deze optie. Dat kan op de 
bekende Windows manieren: Ul gaat met de muis naar de optie Reset!’ en vervoigens 
de bekende klip-klak met de muis; u drukt op de menu toets, dat is de Alt of de F1O 
toets. U ziet nu de ’Resetl’ oplichten. Vervolgens drukt op Enter. Als derde moge- 
lijkheid is het gebruiken van de Accelerator mode. U drukt de Alt toets in, houdt deze 
vast en drukt vervolgens op de R. Drie methoden voor een en hetzelfde kunstje. 
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Statusbaik 


Speciaal voor wat meldingen en omdat het zo aardig staat, is er een statusbalk 
opgenomen onder in het scherm. Hierin wordt de status van bijvoorbeeld toetsen, of 
de status van een printer gemeld. Als de pagemode aanstaat bijvoorbeeld, zal het 
woord ’pagemode’ in hoofdletters op de status balk verschijnen. Zo ook voor de shift 
en de capslock toetsen. Als de printeroptie, die normaal gesproken met CTRL-B en 
CTRL-C respectievelijk aan of uit gezet wordt, wordt het woord ‘printer’ in kleine 
danwel hoofdletters weergegeven, overeenkomstig met de ’uit’ of ‘aan’ stauss. 

Links in de statusbalk is ruimte gereserveerd voor het melden van de coördinaten in 
het geval van selecteren van een stuk van het scherm. Zie hiervoor het stukje ’clip- 
board’, 


Aanpassen van de windowgrootte 


Op de bekende Windows wijze kan de grootte van het scherm worden aangepast. Bij 
deze aanpassing, wordt ook de juiste fontgrootte gekozen, zodat alles weer optimaal in 
het window past. Afhankelijk van de snelheid van de machine kan dit (heel) eventjes 
duren, want er gebeurt nogal wat. 

Bij het afsluiten van het WinAtom programma, worden de afmetingen van het window 
opgeslagen in een zogeheten ini bestand. Deze coördinaten worden de volgende keer 
gebruikt, afs het programma weer wordt opgestart. 


Clipboard 


Staat u in het … 
Atom Window, 
dan kunt u een 
gebied selecte- 
ren en naar het 
clipboard 
kopiëren, zodat 
u er in andere 
applicaties 
gebruik van 
kunt maken. 
Let er op dat 
het hier als het 





Atom Outside 











EN EE “shift PAGENODE caps printer regels: 16: | 
E 
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ware om een fotootje van het scherm gaat en er geen permanente koppeling is tussen 
de applicaties. 

Als u op de linker muistoets drukt, (voor de instellingen voor linkshandigen, is dat de 
rechter muistoets), verschijnen er links onderin beeld de begincoördinaten waar vanaf 
de selectie start. Dat komt dus overeen met de positie op het beeldscherm. Links 
bovenin is 1,1 rechts onder, afhankelijk van de instellingen bijvoorbeeld 32,16 of 
80,25. Vervolgens houdt u de toets vast en sleept met de muls naar de gewenste posl- 
tie. Het rechter gedeelte van de vier cijfers Ilnks onder loopt nu mee. 

Alles wat tussen die coördinaten ligt, wordt bij het loslaten van de linkermuis toets 
gekopieerd naar het clipboard. Bij het loslaten van die toets merkt u dus niets, tenzij 
het programma geen ruimte kon vinden om de zaak te kopiëren; dan krijgt u een 
fouumelding. 

Gegevens die naar het Clipboard gaan, kunnen op twee manieren worden weggeschre- 
ven: als bitmap of als tekst. Met tekst kunt u nog iets zinnigs doen, bijvoorbeeld inlezen 
in een editor, of het toevoegen of verwijderen van tekst. Met een bitmap is het aleen 
mogelijk om er lets als afbeelding mee te doen, zoiets als ík in dit verhaal doe. 

Het programma gaat default uit van een bitmap, maar middels de optie ’Text copy’ uit 
het ’Edit/ menu kan dit worden veranderd. Als u voor deze optle kiest, verschijnt er 
een vinkje voor. Klinkt u nogmaals op deze optie, dan verdwijnt het vinkje weer en 
wordt er weer als bitmap gekopieerd. 


Printen 


Via Edit is het mogelijk om een afdruk van het scherm te maken. Het maakt daarbij 
niet uit of het nu om een grafisch scherm gaat of om een scherm met tekst. 

Het geheel wordt l:l naar een A4 pagina op de printer afgedrukt. Omdat het 
programma met een TrueType Lettertype werkt, wordt het font naar de juiste (prin- 
ter)afmetingen vergroot, zonder dat er van die kenmerkende blokken ontstaan. 

Printen zoals u dat kende van de CTRL-B en CTRL-C combinatie gaat in WinAtom op 
een wat andere manier. Er wordt niet rechtstreeks naar de printer geschreven, maar via 
een PC-ATOM.SPL bestand. Zodra u CTRL-B geeft wordt dit bestand geopend. 
Bestaat er al een bestand, dan wordt er toegevoegd aan het einde van het bestand. Via 
CTRL-C wordt het bestand weer gesloten. Voor de rest is de werking identiek aan die 
van de reeds bekende Atom. 


Voor het printen van grafische afbeeldingen hoeven geen drivers meer geladen of 
geschreven te worden. Het afdrukken gebeurt namelijk door Windows zelf. Wat u bij 
een grafisch scherm ziet is een zogeheten DIB, Device Independent Bitmap. Deze wordt 
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door de WinAtom programmatuur gevuld, op het moment dat de Atom iets grafisch 
staat te verzinnen. Deze DIB wordt overgeheveld naar de printer, Ik zal u overigens 
weinig nleuws vertellen als ik zeg dat u uw Windows configuratie wel op de juiste 
printer moet hebben staan. Een keuze voor een Epson printer waar HP informatie naar 
wordt toegestuurd, levert zelden positieve ervaringen op, laat staan moole afbeeidin- 
gen. 


Drag & Drop 


Het is binnen Windows mogelijk om met de muls een bestand aan te klikken en 
vervolgens ‘ergens’ naar toe te slepen. Ook dit wordt door de WinAtom programma- 
tur ondersteund, Hoe gaat dat In zijn werk. Wel u start de Fller op, bestandsbeheer 
heet dat volgens mij in de Nederlandstalige uitvoering, en gaat naar de directory waar 
Atom bestanden zijn te vinden. U klikt met de muistoets op, bijvoorbeeld, 'Init’, als 
deze zou bestaan, en terwijl u de linker muistoets ingedrukt houdt, sleept u dit naar het 
WinAtom window. Hier laat u vervolgens de muistoets los en, zie daar, daar verschijnt 
op de commandline: *LOAD C:\ATOM\INIT. Safety first, dus WinAtom geeft nog 
even geen enter. Want stel dat u uw vorige programma nog niet bewaard had, dan 
wordt dat anders automatisch overschreven. Vandaar dat u zelf een enter moet geven. 


Het WinAtom.ini bestand 


In het ini bestand worden door WinAtom zelf wat gegevens weg geschreven en valt er 
ook het een en ander te configureren. Met name het IO adres is instelbaar. Let er op 
dat dit In decimale waarden wordt ingegeven en dat alleen het base adres wordt 
genoemd. In dit bestand wordt ook de grootte van het window bij het verlaten van het 
programma opgeslagen. 


Comptabiliteit met de DOS Atom.com 


Er Is getracht om zo dicht mogelijk bij de originele DOS programmatuur te blijven. 
Toch zijn er een paar punten waarop dat nou eenmaal niet gaat. Het Is niet mogelijk 
om, bijvoorbeeld, in een Atom DOS shell een schijf te gaan formatteren. lets wat je 
binnen Windows kunt doen, wordt niet nog eens extra via een houtje touwtje construc- 
tie nogmaals als functionaliteit aangeboden, 

Ook het communiceren met de seriële poorten is zoiets. Het laden van het originele 
dos ATOMVDU.FNT wordt niet ondersteund, daar de WinAtom programmatuur 
daar (nog) niets mee doet. 
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Beschikbaarheid van WinAtom.exe 


De huidige WinAtom.exe is een beta versie. Ik hoop op de komende landdag de zaak 
rond te hebben en heb dan voor de belanghebbenden een werkende versie. Wie zich 
niet kan bedwingen tot die tijd, wat WinAtom betreft, kan ronddolen op het bulletin- 
board van Henri, daar staan alle genoemde zaken, met de aantekening dat het een 
versie betreft die nog leeft en nog wel aan verandering onderhevig zal zijn. 


Leendert 





Recent heb ik voor een bejaarde , een eenvoudige 9-naalds 
printer in de dump gekocht, voor fl. 65,-. 
Het gaat er alleen maar om enige tekst uit te printen. 


Het apparaat blijkt afkomstig te zijn van Rijkswaterstaat, 
functioneert nog behoorlijk, a} maakt ie nogal wat lawaai. 
Nog echt de oude zware, degelijke bouwwijze. 


Nu zit er achterop de printer, net als op een antal andere 
oude, drie series dip-switches; voor een aantal basis-instel- 
lingen , zoals paierlengte, type font, serieel of paralell, 
etc. 

In totaal zo'n stuk of twaalf, in ieder geval teveel , om ze 
allemaal profondervindelijk uit te testen. 

Ook de printer-besturingscodes zijn wei belangrijk, aangezien 
b.v. het onderstrepen niet op standaard Epson-basis wordt 
uitgevoerd. 


Derhalve de vraag, heeft iemand deze informatie , of weet 
waar deze te vinden is ; het betreft : 

de FACIT ( 9-naalds printer } type 4513 

voorheen ook wel door Ericson geleverd 
De oorspronkelijke leverancier is op het aangegeven adres 
niet meer aanwezig (de fa. EXTEC in Waalre }. 


Bericht gaarne aan : Bruno Tossaint, 
Fatímaplein 85 
6214 TW Maastricht , of tel. 0043-431675 
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xxx EEN ADC AAN DE ATOM **% 





Zoals u misschien weet heb ik de stappenmotor in de voorver- 
sterker vervangen door een potmeter met een eigen motor. 
Hierdoor verdween het vervelende geratel van de stappenmotor 
bij het veranderen van het volume. Het nadeel hiervan was 
echter dat de processor niet meer wist wat de stand van de 
potmeter op dat moment was. (bij de stappenmotor werden het 
aantal stappen gewoon geteld.) 


Als oplossing heb ik een ADC gekoppeld aan de besturingscompu- 
ter, die d.m.v. een potmeter de stand uitleest van de volume- 
potmeter. Aangezien ik de volumepotmeter niet op het front van 
de kast heb zitten, maar ergens binnenin, kan de tweede potme- 
ter gewoon op de as van de volumepotmeter gezet worden. 


Aangezien deze ADC misschien ook voor andere doeleinden kan 
worden gebruikt wordt ook deze laatste ontwikkeling hieronder 
gepubliceerd. Zie hier het schema: 





schema adc 


Linksboven ziet u de ADC, deze is van het type ADCO804, een 
vrij gewone en goedkope 8-bits ADC. Aan de digitale kant zijn 
de volgende lijnen aangesloten: 


- de 8 datalijnen 

- Cs} « chip-select 
= RDIJ : read 

= WRIJ : write 

= INTRU t interrupt 
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Het gaat nu als volgt; de processor schrijft iets weg naar het 
adres van de ADC, hierdoor worden CSU en WRIJ laag. De ADC 
begint dan met een conversie. Als de ADC klaar bedient deze de 
lijn INTRU ten teken dat de conversie is afgelopen. Hierna 
leest de processor de data op het adres van de ADC, hierdoor 
worden CSI en RDU laag. 


Het signaal C8U komt uit de '139 en is gewoon een stuk uit 
het IO-gebied. De signalen RDJ en WRIJ waren er ook al, deze 
moeten ook op de RAM gezet worden en komen uit de andere helft 
van de '139. Er was dus geen nieuwe decoderingslogica nodig. 
De lijn INTRJ tenslotte wordt aangesloten op CB1 van de VIA. 
Dit is in onderstaande tekening nog eens allemaal te zien: 





decodering miniatom 


Aan de analoge kant moet de ADC een referentiespanning krijgen 
van 2,5 V. Hierdoor kan krijgt de ingang een bereik van 0 tot 
5 V. De uitgang varieert dan van $00 tot SFF. Ik had dus een 
spanning nodig van 2.5 en 5 V. Hiervoor heb ik voor de ge- 
mnäkkelijkste (en duurste) oplossing gekozen, door gebruik te 
maken van twee referentiespanning-generatoren. 


De onderste generator maakt 5 V. en deze wordt dan op de 
potmeter gezet. De generator kan met RIl worden afgeregeld. 

De bovenste maakt 2.5 V en deze komt op de referentiespan- 
nings-ingang van de ADC. Deze spanning hoeft niet exact te 
zijn, omdat een eventuele fout kan worden weggeregeld door de 
5 V te variëren, Weì moet deze spanning constant zijn, zodat 
ook hier een generator op zijn plaats is. 


EEN ADC AAN DE ATOM G.BALTUS p. 





Uit de 5 V kan d.m.v. een weerstandsdeling natuurlijk ook 2.5 
V gehaald worden, maar deze spanning moet je dan weer gaan 
bufferen, zodat dit weer een opamp kost, waarvoor ik hier geen 
voedingsspanningen heb, zodat het weer een hoop onderdelen 
extra kost. 

De diverse condensatoren dienen als buffer en ontkoppelconden- 
satoren, behalve C23. Deze dient, samen met R10, voor het 
maken van een clock voor de ADC. 


Verder zie je in de tekening dat de ADC een digitale en een 
analoge groundaansluiting heeft. Het klinkt logisch om de 
digitale ground aan de digitale, atom kant aan te sluiten en 
de analoge aan de kant met de referentiespanningsbronnen. 
Hierbij worden deze dan weer aan elkaar gekoppeld bij het 
centrale massapunt van de voeding. DIT 18 DUS FOUT }{ 


De analoge en de digitale massapen van de ADC moeten d.m.v. 
een zo kort mogelijke verbinding met elkaar verbonden worden. 
Als het even kan moet deze verbinding dan worden gekozen als 
het punt waar alle massa's bij elkaar komen. Als dit niet kan 
moet de massa van de ADC worden aangesloten op het analoge 
gedeelte van de schakeling, dus ook de digitale massapen !!! 


Nu kent u misschien de eerste audiodac van elektuur, waarbij 
de zaak dus op de eerste manier is aangesloten. (Het is zelfs 
erger, omdat tussen de analoge en digitale groundpennen zelfs 
een weerstand is gezet, waardoor digitale ruis nog beter ín 
het analoge signaal terecht komt.) Weet ík het misschien beter 
dan als elektuur? Nou ja, na het lezen van een artikel van 
Analog Devices en het databoek van Burr-brown misschien wel. 


In dat databoek staat overigens in het stukje over de toege- 
paste DAC, de PCM63, op blz 3.252: "Both commons (ACOM en 
DCOM) should be connected to an analog ground plane as close 
to the PCM63P as possible". Is het toch niet zo gek dat dat 
ding zo matig uit een test kwam van een audioblad... 


Zo, genoeg gekankerd, als laatste nog even de uitleesroutine 
in het programma: 


* SUBROUTINE LEESADC; UITLEZEN VAN DE POTMETER 
* NA DE ROUTINE STAAT DE WAARDE IN A 
LEESADC STA ANALOG * begin conversie met 


* 


dummy-write 


LDA POORT_B * dummy read, zet CB1 op nul 
AGAIN LDA FLAG k lees int-flag register VIA 

AND £$10 x selecteer bit 4 

BEQ AGAIN * branch als ADC niet klaar 

LDA ANALOG * lees waarde 


RTS 
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Hierbij is dus ANALOG gelijk aan $B400, POORT _B aan $B800 en 
FLAG aan $B8O0D. Op zich ook niet echt lastig, dacht ik zo. 


Ik hoop dat iemand dit artikel kan gebruiken voor een eigen 
maaksel en als er nog vragen zijn dan hoor ik dit wel. 


Guido Baltus 
046-521035, alleen in het week-end, door de week ben ik paraat 


in ‘t Harde. 


NASCHRIFT: 


Tijdens het testen bleek dat de ingangsspanning van de ADC 
niet tot nul was terug te krijgen, omdat de potmeter blijkbaar 
niet geheel nul ohm is, als deze geheel dichtgedraaid ís, of 
omdat er stoorspanningen aanwezig zijn. Nu kan dit worden 
weggeregeld door de REFO3, net als de REFO2 te voorzien van 
een trinpotmetertje. Een andere, door mij toegepaste opios- 
sing, is een softwarematige calibratie, die als volgt werkt: 


- potmeter net zolang terugdraaien totdat de ingelezen waarde 
niet meer verandert. 

- nog even een stukje door laten draaien, zodat de loper echt 
geheel linksom staat. 

- deze waarde inlezen en opslaan als de minimale waarde. 


Deze waarde wordt o.a. gebruikt bij het dichtdraaien van het 
volume bij het uitschakelen van de versterker. 





JEE Eddie 
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PROGRAMMEER TIP : 512 karakters in tekstmode 





door roland leurs 


Het lijkt onmogelijk maar het bestaat toch. EGA/VGA kaarten 
bieden de mogelijkheid om in tekstmode twee tekensets van elk 
256 karakters tegelijkertijd op het tekstscherm te zetten. 

In onderstaand verhaal wordt een en ander uitgelegd en geef ik 
een aardig voorbeeld in de vorm van dubbel brede karakters. 


Hoe is het tekstscherm ook al weer opgebouwd? Een karakter 
neemt twee bytes in beslag in het tekstgeheugen. Het eerste 
byte is de ascii-waarde en het tweede byte is de kleurcode. 
Het geheim van de 512 karakters schuilt in het attribuut byte. 
Laten wij nog even het attribuutbyte tot op het bít bekijken: 


7 6 5 4 3 2 1 0 


K achtergrond I voorgrond 


K: knipperen 
Il: Intensiteit 





Voor de voor/achtergrondkleur gelden de volgende waarden: 


000 0 zwart 100 4 rood 
001 1 blauw 101 5 magenta 
019 2 groen 119 6 bruin 
Oll 3 cyaan lil 7 wit 


De EGA/VGA kaarten gebruiken het I(ntensiteit)-bit niet alleen 
voor de helderheid maar ook om een keuze te maken uit welke 
karakterset het karakter gelezen moet worden. 


Met behulp van Video-IntlOh, functie 1lh, subfunctie 3 kan 
opgegeven worden welke tekenset geactiveerd moet worden bij 
een bepaalde waarde van het I-bit. Bij de aanroep van INT1Oh 
bevat AX (80x86 register) de waarde #1103 en BL (80x86 
register) de nummers van de tekenset. De bits O en 1 van BL 
bevatten het nummer van de tekenset waaruit een teken gelezen 
moet worden als I=0; de bits 2 en 3 bevatten het nummer van de 
tekenset waaruit het teken gelezen moet worden als I=1. Als de 
twee tekensets hetzelfde zijn (dus bits O en 1 zijn gelijk aan 
de bits 2 en 3) heeft het I-bit geen invloed op de ascii code. 
Dit is de initiële waarde na het instellen van een bepaalde 
tekstmode. Dan zorgt het I-bit immers alleen voor de 
helderheid. 
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De dubbele betekenis van het I-bit houdt dan wel in dat er 
kleurverschillen ontstaan bij gebruik van twee karaktersets. 
Maar wij hebben in Atom Nieuws 13-2 al gelezen hoe wij het 
kleurenpalet kunnen wijzigen. In onderstaand voorbeeld wordt 
dan ook de kleur 10 gelijk gemaakt aan de kleur 2 (groen). 


Ofschoon de EGA/VGA kaarten vier karakterfonts kunnen laden 
kunnen we vanuit de Atom slechts één karakterset laden net 
behulp van het FONT-statement (tekentabel nummer O). Maar via 
een andere functie van Video-IntlOh kunnen we de videokaart 
nog een standaard tekenset laten laden vanuit het EGA/VGA ROM- 
BIOS, Dít doen we met functie ÌÌh, subfunctie 4. In het BL- 
register kunnen we een tekentabelcode opgeven. Daarmee kunnen 
we dus een standaard font laden in de tweede tekenset. 
Samenvattend: tekenset 0 komt van disk 

tekenset 1 komt uit ROM 


Hebben we toch moot 512 verschillende tekens. Hij is fijn! 


Het 1s nu tijd om een en ander eens aan de hand van een 
voorbeeld toe te lichten. Ik heb een extra font laten maken 
door de Atom waarin leder gedefiniëerd karakter de helft is 
van een ascit teken uit de range 0-127. Door twee halve 
karakters naast elkaar te zetten krijgen we dan een heel 
karakter in dubbele breedte. 


In onderstaande listing zijn twee procedures geschreven: 


PROC PCVID(reg ax, reg bx, reg cx, reg_dx) 
stuurt de opgegeven registerwaarden naar de PC en 
voert dan een Video-intiOh uit. 


PROC DW(attrtb, string) 
schakelt de tweede karaktertabel in aan de hand van 
het opgegeven attribuut en drukt vervolgens de 
string af in dubbele breedte door ieder ascil teken 
om te rekenen naar de twee halve karakters in de 
tweede tekenset. 


10 PROGRAM 512 DEMO 

20 

30 PROC PCVID(B,C,D,E),A 

40 ESCAPE=OFF 

50 A=O;LINK #FECS;A=#IF;LINK #FFCS 

50 A=B4256;LINK #FFCS;A=B/256;LINK #EECS 
70 A=CX256;LINK #EFFC8;A=C/256;LINK #FFCS 
80 A=D%256;LINK #FFC8;A=D/256;LINK #EECS 
90 A=EX256;LINK #FECS8;A=E/256;LINK #FECS 
100 FOR A=l TO 8;LINK #EEC5;NEXT A 
110 ESCAPE=ON 

120 PEND 
130 
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140 PROC DW(C,S),X 

150 ATTRIB C 

160 FOR X=0 TO LEN(S) 

170 VvDU 2*(S?X),2*(S2X)+1 

180 NEXT X 

190 ATTRIB C&7 

200 PEND 

210 

220 FONT \ATOM\FONT\DOUBLE . ENT 

230 TKMOD /C 

240 PCVID(#1103,#0001,0,0) ; REM Tekenset aktiveren 
250 PCVID(#1104,80001,0,0) ; REM Tekenset uit ROM laden 
260 PCVID(#1000,#020A,0,0) ; REM Attrib 10 wordt groen 
270 ATTRIB 2;CLS;$#140="512 Karakter demo” 

280 HTAB 23;DW(11,#140);PRINT °°° 

290 $#140="door Roland Leurs” 

300 HTAB 23;DW(12,#140);PRINT °‘“';ATIRIB 2 

310 FOR X=32 TO 255;VDU X,32;NEXT X 

320 PRINT ';ATIRIB 10 

330 FOR X=32 TO 255;VDU X;NEXT X 

340 ATIRIB 7;PRINT “';EXIT 


Opmerking: dit programma werkt alleen bij een Aton-in-PC 
met een EGA of VGA scherm In echte tekstmode. 
Dus niet in een grafisch venster onder Windows 
of 05/2. 


Dit programma is natuurlijk te vinden op het Unicorn BSS (tel. 
085-425506, File area ‘Acorn Atom’ onder de naam 512 DEMO.ZIP. 
Hierin vindt u dit programma en het benodigde font. 


Met vriendelijke groeten, 

Roland Leurs Telefoon : 046-370650 
Prins Mauritslaan 43 Fidonet : 2:285/226,9 
6191 EC Beek Aconst : 77:8500/208.32 
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Het gebruik van een devicedriver onder Windows 


Infeiding 


Ik heb u al menigmaal vermoeid met het schrijven van stukjes over de vorderingen van 
de PC-in-Atom onder Windows. In dit verhaal wil ik u iets duidelijk maken over het 
nut van de devicedriver welke nodig is voor het functioneren van genoemde kaart 
onder Windows. 


Windows 


Windows biedt de mogelijkheid meerdere programma’s in een zogeheten grafisch 
venster te draaien. Een vorm van multitasking dus. Zo is het mogelijk om een 
tekstverwerker naast een spreadsheet te gebruiken. Ook is het mogelijk om meerdere 
tekstverwerkers gelijktijdig te hebben draaien, onder de voorwaarde dat er voldoende 
geheugen beschikbaar is. Ook is het mogelijk om in een zogeheten DOS box een 
programma te draaien, wat niet direct bedoeld is voor het gebruik onder Windows. 
Niet elk Dos programma is hier geschikt voor en als een programma zich wel in een 
dosbox laat persen, dan blijft het programma zich als een vreemde eend in de bijt 
gedragen. Dus koppelingen van en naar het clipboard zijn niet tot nauwelijks mogelijk. 


WinAtom 


WinAtom, de Windows versie van het programma van Roland waarover u elders in dit 
blad meer vindt, werkt wel volledig onder Windows met alle voordelen van dien. Het 
is niet mogelijk om meerdere WinAtom’s te hebben draaien. Niet geheel onlogisch, 
daar het programma rechtstreeks met één kaart praat. Want wat zou er gebeuren als er 
vla het ene window een berekening op die kaart werd gedaan, en in een ander window 
wordt het zaakje gereset? Dus één WinAtom tegelijk. Zijn er nou mensen die meer dan 
één kaart hebben, die moeten maar even bellen, dan wordt er een specialty gemaakt. 
Het is natuurlijk mogelijk om WinAtom te starten en vervolgens in een obscuur DOS- 
boxje de ATOM.COM van Roland op te starten. De effecten zullen, zonder verder 
ingrijpen, volkomen ridicuul zijn. Bovendien gebeuren er dan zaken in en om Windows 
die de stabiliteit niet in positieve zin zullen beïnvloeden. Niet iets om warm van te 
worden dus. 
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Een device driver 


Een device driver is, in deze context, een stukje systeemprogrammatuur, dat de 
onmisbare schakel is tussen de hardware en de harde kem van Windows. Op het 
moment dat er door applicatleprogrammatuur, zoals WinAtom, een IO gedaan wordt, 
wordt dit door Windows geseriallseerd, zoals dat heet, en aan de belanghebbenden 
verspreid. Door dit op deze manier te doen, ontstaat er nooit een conflict wie nou wat 
wil. Deze opzet valt dus te vergelijken met een zandloper: het bovenste gedeelte, de 
applicatie, praat met het systeem, wat wordt voorgesteld door het onderste gedeelte. 
Door alles wat nu heen en weer gaat door een nauwe corridor, genaamd device 
drivers, kunnen heel veel zaken gecontroleerd van de ene naar de andere kant. 


De mitsen en de maren 


Het bouwen van een device driver Is niet dat even achteloos op een regenachtige 
zondagmiddag te doen is. Het is een uiterst complexe materie, niet in absolute zin, 
maar om dat je met zoveel factoren rekening dient te houden. Toch Is het, na wat 
omzwervingen en gedachten welke niet voor herhaling vatbaar zijn, uiteindelijk gelukt 
en werkt het zaakje best naar behoren. 

Voor eike serie aan IO adressen is een aparte atomXXX.386 gemaakt. In commerciële 
programma’s is dat allemaal zeer fraai configureerbaar, maar bij gebrek aan interesse 
aan mijn kant om acties die toch maar eenmalig zullen geschieden veel tijd te verprut- 
sen, is voor het installeren een weinig nadenkend vermogen nodig. Niet geheel onlo- 
gisch, daar volgens mij het veranderen van het adres van de Atomkaart niet echt lets 
is, wat met grote regelmaat dient te geschieden. 

De XXX uit atomXXX.386 slaat op het basisadres van de Atomkaart. Staat hij op 300 
dan wordt de XXX 300 en dat gaat zo door In stappen van 4 tot 31C. Heeft u nog 
andere adressen, met andere worden: heeft u zitten GALbakken, laat het ook dan even 
weten, dan assembleren we dat wel even op het gewenste adres. 

De genoemde driver is een protected mode driver en dlent aan Windows ín de 
zogeheten system.int file kenbaar gemaakt te worden. Klinkt heel ingewikkeld, maar Is 
een fluitje van een cent: 


kopieer de driver met het door u ingestelde IO adres naar de systeem directory 
van uw Windows directory 

- start Windows op 

- Open in notepad het bestand systeem.ini in de Windowsdirectory 
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- Zoek de [386Enh] sectie 

- Plaats een regel met daar in: device=atomvox. 386 
- Bewaar het bestand 

- Stuit Windows af en start het opnieuw op 


Alles is nu in orde. En u zuit nu niks bijzonders opmerken. Als dat het geval is, dan is 
alles goed verlopen. Het systeem is nu gereed om WinAtom te gaan gebruiken zonder 
enig conflict met anderen. Als voorbeeld een kopie uit ‘mijn’ systeem.ini: 


SYSTEEM. INI 

=== KNIP KNIP KNIP ---- 

[boot] 

shell=progman.exe 

mouse. drve=d: \mouse\lmouse.drv 
keyboard.typ=Enhanced 101 or 102 key US and Non US keyboards 
[386Enh) 

mouge=d: \mouse\lvmd. 386 
OverlappedIO=off 
network=*vnetbios, vnetware. 386, vipx. 386 
woafont=dosapp. fon 
display=VDDXGA. 386 

EGA8OWOA. FON=EGA8OWOA. FON 
EGA40WOA. FON=EGA40WOA. FON 
CGASOWOA. FON=CGA8OWOA. FON 
CGAA4OWOA. FON=CGA40WOA. FON 
device=vtdapi.386 
keyboard=*vkd 

devicezatom308. 386 
device=tddebug. 386 
ebios=tebios 

device=*vpicd 


=== KNIP KNIP KNIP ---- 


Bovenstaande zaken zijn als voorbeeld bedoeld en gelden op dit moment voor mijn 
configuratie. Blijkt dat er bij u iets anders staat, moet u niet in paniek raken of het 
alsnog zo overtikken in uw systeem. Want dan wordt de Atorvox. 386 vast lets 
verweten, waar hij niets aan kan doen. 


De DOSbox 


Een Dos box is en blijft een rare puist aan Windows. Zeker vanuit technisch oogmerk. 
Maar goed, het is een gegeven. De devicedriver werkt echter ook voor een Dos box. 
Het mechanisme van het serialiseren van de [/O wordt ook beschikbaar gemaakt voor 
zo’n Dos box. Maar omdat Windows niet weet, wat een Dos box daar mee doet, kan 
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hij niet gelijktijdig de zelfde 1/O lijnen controleren. Windows komt, als Atom.com In 
een Dosbox wordt opgestart, met een spontane melding. Hij vraagt u wat u nou wil: of 
het de Dosbox is die I/O mag gaan doen, of de Windows applicatie. Vergelijk het met 
een auto die zowel voor als achteruit kan rijden, maar niet tegelijkertijd. In die box 
maakt u dan de (tijdelijke) keuze wie nu de bestuurder is van dit fraals. 


Ter overweging 


Het voert veel te ver om de inhoudelijke kant van de device driver in AN te gaan 
behandelen. Wie echter belangstelling heeft, moet maar eens off-line contact opnemen. 
De driver wordt vla de bekende distributie kanalen verspreid en ts ook te vinden op het 
bulletinboard van Henri. De eerste ‘echte’ versle hoop ik op de komende landdag 
gereed te hebben voor de belangstellenden. 

De driver blijkt in een iets aangepaste uitvoering onder Windows95 te werken, dus wat 
mij betreft kunnen we nog jaren vooruit met onze Atom! 

Daar ik niet echt een diepte-kenner bent wat betreft OS/2 en ik toch zo links en rechts 
wel wat geluiden hoor van mensen die daar toch mee bezig zijn, zou het een welkome 
aanvulling zijn als er leden zijn die hier iets over kunnen en willen melden. Het gaat 
dan met name om de [O, want de applicatleprogrammatuur ls met wat kleine 
aanpassingen eenvoudig over te zetten. Wie laat zijn tanden zien en pakt dit stukje 
werk op? 


Leendert 





ARGH. bh. BUNASTE 
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A dirty mind is à joystick forever 


Joysticks zijn er in vele soorten en maten. De meeste vormen en uitvoeringen hebben 
betrekking op een specifiek gemak. Zo zijn er joysticks met een uitgesproken accent 
voor een flight similator en ook specifiek voor leg-neer-die-hap schietspelien. In dit 
verhaal gaat het niet over de vorm van de knuppel maar meer over de verschillen 
wissen de analoge en de digitale varianten. Nu de Atom-in-PC meer regel dan uitzon- 
dering is binnen de Atom club, is het goed om eens sl te staan bij het knuppeltje in 
de PC, alsmede de verschillen met de Atom joystick aan te geven. 


Analoog of Digitaal 
De digitale 


Een joystick is bedoeld om het bedieningsgemak van een spel te verbeteren. Bijkomend 
voordeel ls vaak ook nog dat het bestaande toetsenbord niet te lijden heeft van de 
vreugde of het verdriet van de speler. Van deze stick zijn er twee soorten. De digitale 
en de analoge. De digitale is er een die werkt met schakelaars. Duw je de knuppel naar 
links, dan wordt er een schakelaar ingedrukt en kan door middel van het uitlezen van 
een adres worden vastgesteld om welke schakelaar het gaat. Afhankelijk van wat de 
applicatie software er mee doet, gaat dan ‘iets’ naar links. 

Met digitale stick Is het dus niet mogelijk om snel van de ene positie naar de andere te 
gaan. Het is dus niet mogelijk om met één beweging van het rechterdeel van het 
scherm over te gaan naar het linker deel. Die actie gaat stapsgewijs en de speler dient 
net zo lang haar stick naar links te duwen totdat de gewenste positie bereikt is. Wist u 
overigens dat van alle computerspellen, er 97% bediend wordt door mannen? 


De analoge stick 


Bij een analoge stick, is het mogelijk om in een keer van links naar rechts te gaan en 
omgekeerd. Het scherm of speelveld wordt ingedeeld in een aantal denkbeeldige 
coördinaten, die overeenkomen met het bereik van de Joystick. Op deze manier is er 
een veel betere positionering te krijgen. Qua gevoel ligt ook een analoge stick veel 
beter. Bij de digitale broer voel je vaak nog het schakelmoment van de beweging, bij 
een artaloge glijdt het geheel soepeltjes van de ene naar de andere hoek. 
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Werking 


Een analoge Joystick is opgebouwd uit twee regelbare weerstanden, zo u wilt potme- 
ters. Deze zitten in een zodanige constructie, dat iedere beweging in de X as door de 
ene potmeter wordt geregistreerd en de Y beweging door de andere potmeter. Door 
nu de waarde over te brengen naar de PC Is het mogelijk om daar zinnige zaken mee 
te doen. 

Nou zal ik u weinig nieuws vertellen als ik u zeg dat een computer in zijn algemeenheid 
met O en 1 werkt en dus niet bepaald met de waarde van een potmeter zondermeer 
overweg kan. Daar Is dus toch wel wat elektronica voor nodig. 

In eerste instantie denkt u vast: simpel even koppelen aan een AD convertor en 
uitlezen die waarde. Waar. Helemaal waar. Maar de PC, met name de Gameadapter 
werkt op een hele andere wijze. Een stuk eenvoudiger en elgenlijk volledig ‘gejat’ van 
de Apple Il, u weet wel de voorloper van de Atom. 


De Gameadapter 


De PC is in oorsprong bedoeld geweest voor uiterst serieuze en gewichtige zaken. Niet 
lets dus om standaard een game adapter In te hebben, Maar naarmate de penetratie 
PC's toenam en bleek dat de man aan de andere kant niet menselijks vreemd was, ook 
niet qua spelverlangen, is er dan toch besloten om een game adapter te ontwikkelen. 
Dat is een kaartje met wat elektronica dat je zo in een uitbreidingsslot kan steken en 
klaar ben je. 

Op dat kaartje zit een 15 polige connector voor aansluiten van de genoemde analoge 
rakker. Verder zit op dat kaartje een astabile multivibrator. In gewoon Nederfands een 
knipperschakeling, waar de aantijd van het knipperding door de X as van de joystick 
wordt geregeld en de uittijd door de Y as. Niet echt high tech, maar wel functioneel. 


Het inlezen van de Joystickwaardes 


Om een zinnige waarde te krijgen uit de stand van de Joystick, moet op de PC een 
programma draaien dat per tijdseenheid kijkt wat de waarde is van de genoemde 
knlpperschakeling. Op enig moment start een register op O en wordt telkens verhoogd 
als de waarde van dat knipperding nog steeds 1 is. Datzelfde gebeurt met de O waarde 
van het knipperding. Afhankelijk van die waarden weet je nu waar de joystick staat. 

Probleem is echter de CPU afhankelijkheid van bovengenoemde. een Pentium heeft 
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meer tijd beschikbaar voor dit soort testjes dan een oud-en-der-dagen-zat 8086. Om 
dit te omzeilen dient er eerst een zogeheten calibrate functie te worden aangeroepen. 
Dan wordt alles even in e pas gebracht en weet’ de PC wat het gedrag is. 

Omdat dat knipperding een ding is met fluctuerende componenten, (voedingspanning 
verandert naarmate de PC langer aanstaat, condensatoren worden warm etc) dient er 
tussentijds ook nog een calibrate te worden gedaan. 


In de praktijk 


Over dat laatste proces hoeft u zich onder normale omstandigheden geen zorgen te 
maken. Alle commerciële spellen hebben standaard een goedwerkende joystick routine. 
Bij het aansturen vanuit een elgen PC applicatie is geen voorziening in een BIOS 
ingebakken, dus moet er zelf worden nagedacht over de aanpak. Wie daar echt iets van 
wil weten, moet me dat maar even laten weten, dan wijd ik daar wel eens een paar 
woorden aan. 

Vele programmeertalen, waaronder Basic, bieden standaard de mogelijkheid om met 
de joystick te communiceren. Raadpleeg hiervoor de handleiding van uw favoriete 
programmeer omgeving. 
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driver wordt nlet standaard meegelverd bij de Windows 3.1 versie, maar Is als Multi 
Media extentie vrijelijk beschikbaar. Ik heb een goedwerkende versie voor u klaar gezet 
op het board van Henri. 

Als de driver eenmaal geladen is bin- 
nen Windows, dan kan de applica- 
teprogrammatur daar vrij gebruik 
van maken, De programmatuur hoeft 
zelf geen directe communicatie aan ®& One or two 2-Dimensionat joysticks. 
te gaan met de hardware, maar kan , , R 
volstaan met een eenvoudige call © Single 3-Dimensional joystick. 

naar het besturingsysteem. 

De joystick onder Windows Is geen aj 
vervanger van de muis, of de muis - 

een vervanger van de joystick. Het gaat hier puur om een aanvulling. 

Grappig he, dat wat je ziet rondom de multi-media beweging. Zodra er maar iets 
nteuws Is, dan springt de markt daar bovenop. Hoe lang bestaan die joysticks nou al? 
Maar nu ís het plotseling muiti media. Rinkelen maar die kassa. 









Alles heeft |= Drivers 





zijn prijs ‘Installed Drivers 

Joysticks MIDI Mapper 

zijn er in | [MCI MIDI Sequencer 

vele soorten ;f |[MC] Sound 

en maten. |! 

Ik heb zelf 

een exem- 

plaar van 

ongeveer 5 





30 gulden en ik kan me er goed mee redden. Er zijn ook duurdere exemplaren met 
veel meer toeters en bellen. Dat is echt voor de spelliefhebbers. Ik ben er nog eentje 
van het oude soort, die nog avonden vermaakt kan worden met Invaders. 


Maar soms zijn dingen goedkoop. 


Wie de aanschaf van een gameadapter overweegt, moet zich maar eens goed orlente- 
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ren. Er worden kaartjes aangeboden voor een prijs van ca. f 39,-- welke voorzien zijn 
van 2 seriële interfaces, een printerpoort, een gamepoort, een floppy controller en een 
controler voor IDE schijven. Da’s niet duur dus en vervangt wellicht veel bestaande 
kaarten. Vaak is het wel zo dat deze kaarten alleen met een AT bus worden geleverd, 
zodat de ‘oude’ 8088 gebruikers er niets aan hebben, daar deze moederboarden 
slechts 8 bits slots hebben. 


Conclusie 


Een joystick aan de PC Is geen overbodige luxe. Het kan veel spelplezier opleveren. 
Zeker in combinatie met de Atom in PC kaart, is het een waardevolle uitbreiding aan 
het bestaande systeem. Zowel het DOS programma van Roland,als het Windows 
programma maken optimaal gebruik van deze knuppel, daar de software af jaren is 
voorbereid op het gebruik van muftimedia extenties. Zo zie je maar dat die Atom 
behalve eindeloos ook tijdioos is. 


Leendert 


Een vervolg op de 65802 


Howel het al enige afleveringen stil is rondom de 65802, Is het gelukkig niet zo dat 
deze serie in een vroegtijdig stadium is gestopt. Maar omdat het niet de bedoeling is 
om in mijn eentje een hele Atom Nieuws te vervuilen en omdat er nogal wat tijd gaat 
zitten in het WinAtom project, houdt u nog wat te goed. In de volgende Atom 
Nieuws hoop ik de draad weer op te pakken. 

Heeft u tussentijds nog ideeën, of zijn er nog vragen over de Atom of Atom in PC: 
laat het weten, want dan kan de pen weer in beweging komen. 

En zo u weet bestaan er geen domme vragen, slechts domme antwoorden. Als u nou 
probeert wat te vragen, dan zal ik proberen geen domme antwoorden te geven! 


Leendert 








AAN DE BESTUREN VAN DE ATOM COMPUTERCLUBS NEDERLAND BELGIE. 


Uitnodiging 


voor de Algemene Veradering van de F.A.C. 


Plaats : Parochiehuis Melkweg 5 , de Bilt 


Tija t Zaterdag 29 april 1995, te 11.30 u. 
Ädenda 1. Gpening door de voorzitter. 
2. Notulen van de vorige vergadering. 
3. Verslag van de penningmeester over 1994. 
4. Verslag van de kascommissie, benoeming nieuwe 
kascommissie voor 1995. 
5. Budget 1995. 
6. Bestuursverkiezing : De volgens rooster aftredende 
bestuursleden zijn herkiesbaar. 
1. Stend van zaken en herindeling van de regio's op 
grond valedental en wensen. 
8. Vaststelling activiteiten 1995, 
9. Wat verder ter tafel komt. 
10. Rondvraag en sluiting. 


De secretaris. 





